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Bases de postulacion:

Este documento establece los lineamientos y condiciones para participar del
concurso CienciArte de la primera edicidon de la Semana de la Investigacion de
Ingenieria UC, organizado por la Direccion de Investigacion e Innovacién de la
Escuela de Ingenieria (DII) de la Pontificia Universidad Catdlica de Chile.

1- Generalidades.

Los participantes del concurso deben utilizar el medio creativo de
su eleccidn (video, arte visual, escrito o musica) para representar
una o mas de las siguientes alternativas.
o Un concepto cientifico
o Un experimento cientifico historico notable o un logro
destacado en las ciencias
o Un misterio o pregunta cientifica abierta actualmente
o Unainvestigacion original realizada en la Escuela, ya sea en
el marco de una tesis de postgrado o una IPRE

Todos los trabajos artisticos deben ser obras originales
producidas por los participantes

La DIl se reserva el derecho de rechazar postulaciones que se
consideren ofensivas, degradantes o despectivas.

2- ¢éQuién puede participar?

El concurso esta abierto a todos los estudiantes de pre y
postgrado, académicos(as) y postdoctorados de la Escuela de
Ingenieria.

Los postulantes pueden subir sus postulaciones de manera
individual o en equipos.

Los equipos pueden contener hasta cuatro personas, pero al
menos un 50% debe estar integrado por estudiantes, ya sea de
pregrado o postgrado.
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Los equipos deben designar a un miembro quien serd el delegado
para el envio de informacioén.

3- Como participar.

Los interesados deberan ingresar a la pagina web
https://bit.ly/congresouc, donde encontraran las bases para este
y otros concursos de la Semana de la Investigacion.
Posteriormente, deberan completar el formulario de inscripcion
disponible en el sitio web.

Se admitirdn postulaciones con fecha limite el viernes 28 de
octubre hasta las 23:59 horas. No se aceptaran trabajos enviados
con posterioridad a esta fecha.

Se aceptara un maximo de 1 inscripcidn por participante en
cualquiera de las categorias. Si un participante envia mas de una
postulacion sdlo se considerara la primera entrada.

4- Formato de la inscripcion

No es necesario tener la obra artistica desarrollada para poder inscribirse
en el concurso, solo debe completarse la siguiente informacion:

Titulo del trabajo: extension maxima de 150 caracteres
incluyendo espacios.

Nombre del(los) autor(es).

Categoria o grado académico de los autores (estudiantes de pre o
postgrado, postdoctorados o académicos).

Breve pdrrafo explicativo que indique qué concepto,
experimento, logro o pregunta cientifica se abordara y mediante
qué expresion artistica se representara lo anterior. Detallar
brevemente la interpretacion creativa de la obra.

Si la inscripcidn es aceptada, se enviard un correo al delegado(a)
a cargo de la postulacidon con las especificaciones de formato
necesarias para la entrega del producto final que incluye: la obra
artistica y un parrafo explicativo.
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5- Presentacion de la obra

Todos los trabajos inscritos deben ser entregados a la coordinacion del
evento el miércoles 2 de noviembre. Estos seran exhibidos en el patio de la
Escuela de Ingenieria el martes 8 de noviembre entre las 11 am y 2:30 pm.
Dependiendo del medio creativo seleccionado, los requerimientos de
presentacion son los siguientes:

e Arte visual fisico o digital (dibujo, ilustracion, pintura, fotografia,
escultura, collage, artesania u otro):

o La obra debe ser enviada en una imagen con formato JPG,
PNG, GIF o PDF. Se puede enviar hasta 3 imagenes
(diferentes angulos o detalles) de su obra.

o El trabajo debe tener un titulo y estar acompanado de un
parrafo explicativo (maximo de 200 palabras, excluyendo el
nombre del autor y el titulo)

o El parrafo debe ir seguido de una seccidon que enumere
todas las fuentes de informacion utilizadas (esta lista no
cuenta para el limite de palabras).

e Video:

o Losvideos deben tener una duracion maxima de 4 minutos,
ser enviados en formato MP4 y tener una resolucidn de
1080p.

o El video debe comenzar con una "pantalla de titulo" de 5
segundos de duracién que incluya el titulo del video vy
nombre de los(as) productores(as) principales

o Eltrabajo debe estar acompafado de un parrafo explicativo
(maximo de 200 palabras, excluyendo el nombre del(los)
autor(es) y el titulo).

o El parrafo debe ir seguido de una seccidon que enumere
todas las fuentes de informacién utilizadas (esta lista no
cuenta para el limite de palabras).
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Los videos no deben usar material protegido por derechos
de autor sin permiso.

e Mudsica:

O

La obra musical debe tener una duracion de hasta 4
minutos y debe ser presentada en una grabacion en
formato digital de alta calidad (mp3, FLAC).Si Ia
composicioén tiene letras, debe cargar un archivo de Word
(.doc o .docx) o documento PDF con la letra de la cancion.

Sus letras deben ser una composicidon original de los
participantes, aunque pueden estar configuradas con la
melodia de un trabajo de dominio publico existente si esto
esta debidamente acreditado

El trabajo debe tener un titulo y estar acompafado de un
parrafo explicativo (maximo de 200 palabras, excluyendo el
nombre del autor y el titulo).

El parrafo debe ir seguido de una seccidon que enumere
todas las fuentes de informacion utilizadas (esta lista no
cuenta para el limite de palabras).

e Expresion escrita:

O

El limite total de palabras para todos los tipos de trabajos
escritos es de 1500 palabras, excluyendo el titulo, los
nombres de los autores y las referencias.

Los textos deberan ser entregados en un archivo Word
(.doc o .docx) o documento PDF.

No hay un formato definido para la tipografia, pero
recomendamos usar tipografias y colores de texto que sean
facilmente legibles.

El trabajo debe tener un titulo y estar acompafado de un
parrafo explicativo (mdaximo de 200 palabras, excluyendo el
nombre del autor y el titulo).

El parrafo debe ir seguido de una seccion que enumere
todas las fuentes de informacién utilizadas (esta lista no
cuenta para el limite de palabras).



ESCUELA DE INGENIERIA
FACULTAD DE INGENIERIA

6- Evaluacion

Un jurado que incluye académicos de la Escuela de Ingenieria y
Disefio UC estara a cargo de evaluar las presentaciones de los
estudiantes el martes 8 de noviembre en la exhibicidn en el patio
de Ingenieria.

Todas las presentaciones tanto de estudiantes de pre y postgrado,
postdoctorados y académicos son parte de la competencia.

Las obras artisticas seran evaluadas por el concepto cientifico
representado, ejecucion artistica y originalidad.

7- Ganadores de concurso

Se entregaran premios para el primer y segundo lugar de los
trabajos seleccionados por el jurado.

Si un equipo es seleccionado como ganador, cada miembro del
equipo recibira un premio equivalente.

Los ganadores del concurso seran anunciados el jueves 10 de
noviembre en un almuerzo de premiacion abierto a todos los
participantes de la primera Semana de la Investigacion de
Ingenieria UC.

8- Premios.

Los trabajos que resulten ganadores recibiran una gift card de la
Libreria Antartica con $200.000 y $100.000 para el primer y
segundo lugar, respectivamente.
La entrega de los premios sera coordinada por la Direccidon de
Investigacién e Innovaciéon de la Escuela de Ingenieria
directamente con los ganadores.

9- Difusion

Al inscribirse en este concurso, los participantes aceptan que sus
trabajos artisticos puedan ser usados con fines de difusién vy
divulgacion cientifica en plataformas, publicaciones y/o redes
sociales de la Escuela de Ingenieria.



